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Vocabulario

Leccion: ;:Como le ayudan a
sobrevivir sus patas a una
lagartija?

Mystery science

el entorno de un ser vivo, incluyendo a
los otros seres vivos y no vivientes
(como el suelo, el aguaq, y el aire) que lo
rodean

crias generacion
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todos los seres vivientes que

bebes nacieron y vivieron al mismo
tiempo
rasgo variacion
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algo que puedes observar acerca de un
ser viviente, por ejemplo, las escamas
en los dedos de las patas de las lagartija

diferencias en un rasgo entre seres vivos
del mismo tipo, por ejemplo, el nUmero
de escamas en los dedos de los pies de
una lagartija
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cuando alguien recibe un rasgo de
sus padres

sobrevivir
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mantenerse vivo/a
seleccién natural
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el proceso durante el cual es mas
probable que los rasgos que ayudan a
los seres vivos a sobrevivir y a
reproducirse sean heredados a sus hijos

especie
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seres Vivos con rasgos muy
parecidos que pueden tener crias
entre ellos

adaptacion

un rasgo fisico o un
comportamiento que ayuda a un
ser vivo a sobrevivir en su entorno

seleccioén artificial

el proceso mediante el que los humanos
eligen qué rasgos de ciertos seres vivos
seran heredados a la siguiente
generacion
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una imagen que nos ayuda a

entender el nimero o la cantidad de

algo
predecir
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suponer lo que va a suceder
basdndote en cosas que ya sabes
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evidencia
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informacién que puede ser usada
para respaldar o rechazar una
idea



